o

W=
*MAESTRO - 20+

PROGRAMA “MAESTRO 2.0”
Guia para la Creacién de la Comunidad de Aprendizaje

Desarrollado por:
PAOLO ANDRES CANTILLO LARGO

GESTOR ACADEMICO

Programa de Profundizacién en TIC Maestro 2.0
Secretaria de Educacién de Medellin

2009

B /B4 universidad
L _ . Pontificia
Alcaldia de Medellin

Secretaria de Educacién . BOlNanana

SIGAMOS CONSTRUYENDO LA CIUDAD QUE SONAMOS



*MAESTRO - 20+

Guia para la Creacion de la Comunidad de Aprendizaje

Definicion: Comunidad de Aprendizaje es un espacio virtual colaborativo donde el Docente puede desarrollar
los contenidos de su asignatura con el objetivo de apoyar virtualmente el proceso de ensefianza — aprendizaje
de sus estudiantes.

La comunidad de aprendizaje, se desarrolla con la integracion de diferentes herramientas de las web 2.0
(Foro, chat, blog, wiki, etc), para que los docentes y los estudiantes construyan conocimiento a partir de la
colaboracion.

La Comunidad de aprendizaje tiene la siguiente estructura:

Comunidad de aprendizaje
hitpinombrecompleto wordpress.com

estru+cturan

AGENDAS DIDACTICAS

alimentan

Wiki Mi Post

hitp:/tema.pbwiki.com hitp:/lnombrecompleto.blogspot.com Fora

contribuyen

Googledocs

Uso de video Manejo de imagen

La agenda didactica es un instrumento que le ayudara incorporar las TIC en sus actividades de clase,
mediante la organizacion de diferentes momentos en los cuales los estudiantes desarrollaran los contenidos
de forma auténoma o bien asistida de forma presencial o virtual.
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Agenda DidActica.

Nombre de la Aqui se coloca el nombre de la asignatura que usted desarrollara
Unidad didactica

Lineamientos y/o Copie y pegue los lineamientos curriculares de la asignatura. Estos puede extractarlos del Ministerio de
Estandares de Educacion, de su Plan de Area o bien remitase a la Carpeta Documentos de Apoyo de su CD.
Competencia:

Tiempo total: Es el tiempo de duracion de la Actividad
iteri ue aqui izv iv ualu u valu A
Criterios de Coloque aqui la matriz valorativa con la cual usted puede evaluar el desempefio o desarrollo de los
Desempefio estudiantes durante la actividad
Actividad de . Evidencia de
o Tiempo . Aprendizaje _—
Aprendizaje Estrategias - B . Criterios de
Momento L en P (P=producto-D= Compromisos. >
Conocimiento - . Metodoldgicas s Evaluacion.
y minutos. desempefio-C=
Comprension C
conocimiento)
Coloque el Coloque el nombre de la | Coloque Describa el método o los | Cudl es el producto que | Cuél eslatarea | Cudles son los
nombre del actividad eltiempo | métodos de desarrollo deja la actividad? 0 Compromiso criterios a tener en
momento promedio | que los estudiantes _ para la siguiente | cuenta para emitir
(Iniciacion, de pueden utilizar para Que hace el estudiante | sesion o una evaluacion
profundizacion duracion | culminar la actividad de | 0 qué debe entregar al | encyentro?
, Evaluacion) dela forma exitosa final?
actividad

Las estrategias
metodoldgicas permiten
identificar principios,
criterios y procedimientos
que configuran la forma
de actuar del docente en
relacion con la
programacion,
implementacion y
evaluacion del proceso
de ensefianza
aprendizaje

Para el proceso de formacion, se disefiard una comunidad de aprendizaje compuesta por lo menos por dos agendas didacticas,
complementadas con los recursos de la web 2.0 como videos, presentaciones, blogs, links, entre otros..

Ayudas de Construccion
Para la configuracion y vinculacion de estas herramientas, debe remitirse a los tutoriales de cada una, publicados en la comunidad de

aprendizaje y en su cd del curso.
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